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INTRODUCCION

La presente Guia es el quinto Intellectual Output del proyecto europeo “Kit de Habilidades de
Educacién Digital para Adultos para Fomentar su Empleabilidad (DESK)” con el Codigo 2018-1-ELO1-
KA204-047819.

El objetivo del proyecto DESK es ayudar a formadores adultos en el apoyo a usuarios en la mejora de
sus habilidades digitales. Adema3s, trata de demostrar el poder de las aplicaciones de RA en el
perfeccionamiento de las habilidades mencionadas anteriormente. Como se ha podido presentar
durante el proceso de investigacion del proyecto DESK, proporcionar tecnologia de RA en los
procesos de aprendizaje conduce a un mayor compromiso de los usuarios, quienes, en consecuencia,
generan unos conocimientos y habilidades a largo plazo.

Las metas del proyecto han sido divididas en cinco Intellectual Outputs, con relacion entre ellas, y las
cuales han conducido a la creacién del Kit de Habilidades Digitales Educativas. Estos son:

I01: Estado de la Revisidn de Arte en la Aplicacién de la Realidad Aumentada en Educacidn
102: Kit de Habilidades Adultas en la Educacidn Digital (DESK) Curriculum

103: Casos de Estudio de RA para la Educacion Adulta

|04: Kit de Herramientas DESK

I05: Guia Online para el Uso del kit de Herramientas DESK

Esta guia (I05), complementa los cuatro primeros Intellectual Outputs desarrollados a lo largo del
proyecto, proporcionando asi material util para formadores, aprendices, organizaciones, etc., con el
objetivo de ser capaces de usar el curso DESK.

Este consta de las siguientes cinco partes:

e Informacién acerca del Curso DESK

e Informacidn cerca del kit de Herramientas DESK

e Como acceder al contenido de Realidad Aumentada

e Informacidn util sobre como acceder al curso DESK

e Transmisién de la practica de RA a otras areas de Educacién.
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Acerca del curso DESK

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) han
entrado en todas las areas de la vida laboral. En este contexto, la
alfabetizaciéon digital se ha convertido en un factor clave para
posibilitar la participacion en la sociedad del conocimiento
moderno. Comprende la capacidad de los estudiantes para utilizar
las herramientas de la tecnologia de la informacion y las
comunicaciones, asi como las redes de contacto para acceder a la
informacidn, recuperarla, crearla, editarla, integrarla, compartirlay
evaluarla, con el fin de resolver problemas y, por ultimo, participar
en la sociedad del conocimiento moderno.

Destinatarios de la Formacion

El curso DESK esta dirigido tanto a los formadores adultos para
ayudar a los alumnos a adquirir las habilidades digitales necesarias,

como a los alumnos que necesitan ponerse al dia con la demanda de
habilidades digitales. El objetivo es permitir que los alumnos desarrollen habilidades digitales basicas
ademads de actitudes que son necesarias en los lugares de trabajo modernos y que también dan forma
a la cultura digital moderna y a la e-citizenship.

Estructura del Curriculum

Cofinanciado por el
programa Erasmus+
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éQué son las
habilidades
digitales?

Las habilidades
digitales se definen
como una gama de

habilidades para utilizar
dispositivos digitales,
aplicaciones de
comunicacion y redes
para acceder a la
informacién y
gestionarla.

El curso DESK estd divido en siete unidades diferentes e independientes que siguen el input recibido
por la etapa de andlisis de investigacion dirigida bajo el |01 e 102.

Concretamente, las unidades DESK son:

Unidad
Curriculum

Descripcion de la Unidad

Duracidn
Estimada

1. Introduccidon

Esta seccidn servira para
ayudar a los adultos a entender
lo que son las habilidades
digitales y la configuracion del
curso.

1. Definicidn de las habilidades
digitales

2. Alfabetizacién digital en los lugares
de trabajo

3. Informacion acerca del curso DESK

2 horas de teoria

2. Interfaz digital
de usuario

Esta seccidn proporciona una
guia sobre las diferentes
conexiones digitales de usuario
disponibles en diversos
dispositivos electrénicos
actualmente.

1. Introduccidn a la interfaz digital de
usuario

2. Tipos de interfaces de usuario
(para ordenadores, tablets,
smartphones)

3. Principales componentes de un
sistema de interfaz de usuario

4. Ejemplos de interfaces de usuario
populares

5. Directrices para adultos en el uso
de interfaces de usuario

12 horas
(8 horas de teoriay 4
horas de practica)
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3. Procesamiento | El objetivo de esta seccion es 1. Como utilizar los buscadores para 12 horas

de la informacion

ayudar a los estudiantes a
localizar, recuperar datos
digitales y evaluar su
contenido. También se incluye
como almacenar, gestionary
organizar los datos digitales.

encontrar informacion

2. Cémo evaluar la fiabilidad de la
informacién en linea

3. Cémo clasificar la informacion de
manera metodica

usando archivos y carpetas

(8 horas de teoriay 4
horas de practica)

4. Comunicacién
digital

Esta seccidn cubre los
diferentes significados de
comunicacion y colaboracion
digital basica.

1. Introduccidn a la comunicacion
digital

2. Herramientas comunes de
comunicacién digital

3. Reglas de comunicacion online
(Netiquette)

12 horas

(8 horas de teoriay 4
horas de practica)

5. Creacion de
contenido digital

El objetivo de esta seccion es
cubrir las diferentes formas en
que se puede crear y manejar
el contenido digital basico.

1. Usar paquetes bdasicos de creaciéon
de contenido (por ejemplo:
documentos de texto, tablas)

2. Usar funciones de edicidn basicas
3. Pautas para la creacion de
contenido

12 horas

(8 horas de teoria 7 4
horas de practica)

6. Seguridad de la
informacion
digital

El objetivo de esta seccion es
cubrir algunas de las amenazas
del mundo digital y también
definir qué son los datos
personales y cdmo protegerlos.
Ademas, se incluyen cuestiones
relativas a los derechos de
autor de la informacion digital.

1. Amenazas en el mundo digital

2. Informacién personal

3. Copyright de la informacion digital
(Creacion de licencias comunes)

6 horas

(6 horas de teoria)

7. Introduccién a
la Realidad
Aumentada

Esta seccidn proporcionara una
introduccion a la RA: definicion,
conceptos, aplicaciones de
hardware y software.

1. Conceptos fundamental de RA

2. Equipamiento de RA / hardware
3. Software de RA / aplicaciones
4. Como desarrollar aplicaciones de
RA

12 horas

(8 horas de teoriay 4
horas de practica)

El curso DESK estd disefiado para principiantes sin conocimientos previos en el campo. Una vez
completado este curso, los alumnos deben ser capaces de avanzar en sus habilidades digitales hasta
el nivel de "Usuario competente" en el mddulo 2, hasta el nivel de "Usuario independiente" en los
mddulos 3-5, y hasta el nivel de "Usuario basico" en el médulo 6 y 7, de acuerdo con las
"Competencias digitales de la UE".

Cada unidad de DESK se ha desarrollado en una presentacion de PowerPoint, se ha convertido a
SCORM y se ha cargado en la plataforma LMS DESK. Todos los Mddulos DESK tienen la misma
estructura de la siguiente forma.
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Cada Unidad se centra en un area especifica presentada en la primera diapositiva, como se puede
observar en la imagen de abajo.

Module 2: Digital User Interface

An Adult Digital Education Skills Kit to Foster Employability - DESK

Project’s code: 2

This project h
which may be

KA204-047819

with support from the European Commission. This publication reflects the views only of the author, and th
formation contained therein.

Los objetivos de la Unidad y el tiempo requerido estimado son presentados en la tercera diapositiva,
como indica la imagen de abajo.

Module Aim and Objectives .

The aim of this module is to introduce participants
to typical interfaces available.

U

Module Objectives Toassist learners in:
- distinguishing the different types of digital interfaces

w

K

A

describing the main elements of user interfaces
using different digital interfaces
demonstrating frequently used interfaces

constructing a positive attitude in interacting with
digital interfaces

Estimated Duration 12 hours

(10 hours theory and 2 hours practice)

Project’s code: 2018-1-EL01-KA204-047819

This project has been funded with support from the European Commission. This publication reflects the views only of the author, and the Commission cannot be held responsible for any use
which may be made of the information contained therein.
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Cada Unidad esta desarrollada en un niumero de temas presentados en la cuarta diapositiva, como

se puede demostrar en la siguiente imagen.

Module Topics ~\
DES/
This module consists of the following topics: —_—

4

Introduction on the different user interfaces

Types of user interfaces and their application fields
Main elements of user interfaces

Examples of frequently used user interfaces

vk W N e

Guidelines for adults for using user interfaces

ion. This public or, and the Cor cannot be y use

El contenido educativo de cada unidad contribuye a resaltar su objetivo. Cada Unidad consta de, en
la medida de lo posible, actividades de aprendizaje para los estudiantes. La progresion del
aprendizaje esta garantizada por la dificultad progresiva, en la que se espera que los estudiantes sean

capaces de hacer frente a estas actividades.

42  Emails

Now it is your turn!
You have to do the task below.

Create a Gmail account.

Sent an email to DESK consortium partners at
the following address: euprojects@e-sl.gr

In your email you have to make your comments
on the course so far.

Do not forget to add a subject for your email.

@

Need Help?
Scan here -
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Un resumen del mddulo se presenta en diferentes puntos al final.

Module summary DEQ

J

I User Interfaces are the means through which humans and machines or technology interact.
| User Interfaces have developed significantly over the last few decades.

| There are several types of user interfaces.

Graphical User Interfaces are the most common and widespread User Interface in modern
technology such as in mobiles, tablets and computers.

I Other user interfaces are used in different scenarios.
| The main components of GUI can be structural or Interaction Elements.
| Structural elements include windows, menus, icons and tabs.

Interaction Elements include cursors, pointers and keyboard.

Project's code: 2018-1-EL01-KA204-047819

“This project has been funded with support from the European Commission. This publication reflects the views only of the author, and the Commission cannot be held responsible for any use
which may be made of the information contained therein.

Para cada mdédulo se proponen recursos adicionales para mejorar ain mas la experiencia de los
alumnos.

Additional sources
DESK

.+ .w Graphical User Interface /
Tu https://en.wikipedia.org/wiki/Graphical_user_interface

User Interface

https://en.wikipedia.org/wiki/User_interface

Command Line Interface

https://en.wikipedia.org/wiki/Command-line_interface

Computer Keyboard Line Interface
https://en.wikipedia.org/wiki/Computer_keyboard

Computer Pointer

https://en.wikipedia.org/wiki/Pointer_(user_interface|

Computer Input Devices

https://en.wikipedia.org/wiki/Input_device

Computer Interaction Techniques

https://en.wikipedia.org/wiki/Interaction_technique

Social Media

https://en.wikipedia.org/wiki/Social_media

Operating System

https://en.wikipedia.org/wiki/Operating_system

h support from the European Com
ation contained therein,

La estructura del material educativo y las actividades propuestas tienen como objetivo ayudar a los
formadores a responder a las necesidades de sus alumnos, adaptando la formacién a los
conocimientos, habilidades y aptitudes previos de sus alumnos. Ademas, los formadores pueden
elegir el itinerario formativo que mejor se adapte a sus alumnos. La teoria y las actividades practicas
propuestas han sido disefiadas para ayudar a los formadores a fomentar un enfoque de exploracién
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de los conocimientos y alentar a los alumnos a estudiar, investigar y participar activamente para
lograr los resultados de aprendizaje esperados.

La dltima unidad en particular requiere un conocimiento y una experiencia mdas avanzada. Esta
unidad también puede dirigirse a los formadores adultos que carecen de los conocimientos técnicos
especificos. Ademads, se da a los formadores la oportunidad de adquirir conocimientos para disefar
sus propias actividades de RA como soporte en las sesiones.

Distribucion del tiempo

La duracién total del curso DESK es de 68 horas, 48 horas de teoria y 20 horas de practica. La
asignacion de tiempo propuesta es una estimacion. Los formadores deben programar sus sesiones
basandose en las aptitudes de aprendizaje, intereses y conocimientos y experiencias preexistentes
de los alumnos.

ldioma

El curso DESK estd disponible en 7 idiomas: inglés, griego, rumano, italiano, espafol, checo y polaco.

Evaluacion

0

ROMANIAN

ITALIAN

N

i S w

SPANISH CZECH POLISH

Cada unidad se evaluia con una prueba de cinco preguntas de opcién multiple relacionadas con el
contenido del material presentado.
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Acerca del kit de herramientas DESK

Recursos educativos

El kit de Herramientas de DESK incluye todos los recursos educativos desarrollados bajo los cinco 10s
a los que los formadores y estudiantes adultos tienen la oportunidad de acceder. Mas
especificamente, son:

|O1: Revision del estado del Arte en la
Educaciéon usando la Realidad Aumentada

|02: Resumen del Cuestionario

102: Curriculum del Kit de las Habilidades
de Educacion Digital para Adultos (DESK)

I03: Casos de Estudio de Realidad
Aumentada para la Educacion Adulta

104: DESK LMS
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105: Guia Online para el Uso del kit de oo o
Herramientas DESK

Los formadores pueden elegir el itinerario formativo basandose en los conocimientos y la experiencia
previa de sus alumnos. Los usuarios avanzados pueden tener acceso directo al almacén de DESK para
explorar todos los materiales creados y crear un itinerario formativo para sus alumnos o para ellos
mismos. Para apoyar a los usuarios basicos se ha desarrollado un marco con propuestas para ellos.

Curriculum

Marco
operativo

Usuario basico

DESK LMS Adulto aprendiz

Almacén

Usuario avanzado

10



En el cuadro que figura a continuacién se presenta el marco elaborado que permite a los formadores y alumnos identificar las competencias
basadas en el Marco de Competencias Digitales 2.0 (DigComp 2.0) que desean desarrollar y les ayuda a seleccionar los recursos necesarios de
DESK. La siguiente tabla se refiere a los temas del DESK tal y como se encuentran en los LMS del DESK. Por ejemplo, la unidad de aprendizaje 2.1
del DESK se refiere al Médulo 2 unidad 1 del curso DESK. Los casos de estudio de DESK se pueden localizar en la caja de herramientas de DESK.
Cuando se refiere a la Realidad Aumentada se utilizan las siglas RA.

Competencia Grupo Objetivo Resultados de Aprendizaje Recursos / unidades / casos de estudio Evaluacién
-Ser capaz de usar los Curso
buscadores para encontrar DESK 21,2.2,23,24,31,32,33
informacién
Formadores, .,

. . -Ser capaz de evaluar la La evaluacién del
Informacion y estudiantes adultos, fiabilidad de la informacién en curso se basa en
alfabetizacion de stakeholders, Int i Casosde Tomar una orden ba d
datos organizaciones que 2 erne de clasificar | Estudio - Maquina expendedora de tickets una prue ,T . (T

ofrecen formacién ) ?r capaz edc ?CSI \carfa RA - Aquellos incluidos en las unidades opcion multiple
in or’m.auon' ‘e orma ‘ relevantes
metddica utilizando archivos y
carpetas
Formadores -Ser capaz de utilizar Curso
] ! . ) 2.1,2.2,23,2.4,4.1,4.2,4.3 La evaluacion del
., estudiantes adultos, diferentes medios de DESK
Comunicaciony S - ; : : curso se basa en
L, stakeholders, comunicacion digital basica Casos de | - Envio de mensajes de Gmail
colaboracién . . . . . . una prueba de
organizaciones que -Ser capaz de aplicar las reglas | Estudio - Aquellos incluidos en los médulos . e
L Ly , opcion multiple
ofrecen formacién de comunicacidn en linea RA relevantes
Formadores, . Curso .,
. -Ser capaz de utilizar 2.1,2.2,23,2.4,5.1,5.2,5.3 La evaluacion del
L, estudiantes adultos, . . DESK
Creacion de diferentes herramientas para ; curso se basa en
. - stakeholders, ., . Casosde | - Completar un curriculum
contenido digital o la creacion de contenidos en . . . . una prueba de
organizaciones que . Estudio - Aquellos incluidos en las unidades . s
. diferentes formatos opcion multiple
ofrecen formacién RA relevantes
-Ser capaz de describir algunas | Curso
Formadores, P 8 2.1,2.2,2.3,2.4,6.1,6.2,6.3 y
. de las amenazas que los DESK La evaluacién del
estudiantes adultos,
. adultos enfrentan en el curso se basa en
Seguridad stakeholders, . Casos de . . .
.. mundo digital . - Aquellos incluidos en las unidades una prueba de
organizaciones que - Estudio L .
. -Ser capaz de describir lo que relevantes opcién multiple
ofrecen formacién RA

son los datos personales

11
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- Ser capaz de describir las
licencias Creative Commons

Tecnologia RA

Formadores,
estudiantes adultos,
stakeholders,
organizaciones que
ofrecen formacion

-Ser capaz de interpretar la
definicidon de RA, conceptos,
hardware y software

-Ser capaz de identificar las
herramientas y marcos
existentes para construir
aplicaciones de Realidad
Aumentada movil

EiE de la Unién Europea
curso 2.1,2.2,2.3,2.4,7.1,7.2,7.3,7.4
DESK A1,2.2,23,24,7.1,7.2,7.3,7.
- Cajero automatico del banco

Casosde | Méquina'expe.m.jedora de billetes

. - Compartir la bicicleta
Estudio
RA - Tomar una orden

- Maquina eléctrica
- Kiosco de impresion de fotos

La evaluacién del
curso se basa en
una prueba de
opcion multiple

12



Acerca de la Plataforma DESK LMS

El LMS DESK (http://desklms.e-sl.gr/) es una plataforma
Moodle creada por los socios del consorcio DESK. Es
gratuita y se utiliza para almacenar y presentar el
material educativo creado en el marco del proyecto
DESK. Esta dirigida a todos los formadores y estudiantes
adultos de la UE que deseen mejorar/mejorar sus
habilidades digitales.

El LMS DESK:

e es accesible a través de cualquier navegador web

e es facil de utilizar por los usuarios finales. No hay
necesidad de conocimientos técnicos especializados

e tiene una interfaz de usuario adaptable para
adaptarse a las pantallas de cualquier tipo de
dispositivo como computadoras, tablets y
smartphones.

e es accesible por cualquier sistema operativo.

Registro de usuarios DESK LMS

éQué es Moodle?

Moodle es un sistema de
gestién de aprendizaje (LMS)
gratuito y de codigo abierto.

Moodle fue desarrollado
originalmente por Martin
Dougiamas para ayudar a los
educadores a crear cursos en
linea con un enfoque en la
interaccioén y la construccién
colaborativa de contenido, y
estd en continua evolucion.

Para conectarse a la plataforma debe crear una cuenta siguiendo los pasos que se indican a

continuacion:
Paso 1:

Haga clic en: http://desklms.e-sl.gr/

13
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Paso 2:

Haga clic en el botdn "Iniciar sesidon" para abrir el formulario de iniio de sesién.

DESK,  DIGITAL EDUCATION SKILLS KIT DESK LMS COURSES DESK SITE

Paso 3:

DUCATION SKILLS KIT DESKLMS  COURSES ~  DESK SITE

ﬁ Is this your first time here?
v
L For full access to £d 10 Create an account.
¥
Coot P CREATE NEW ACCOUNT

1. Si nunca ha creado una cuenta, puede hacerlo gratis. Para crear una cuenta, haga clicen el
botdn "CREAR UNA CUENTA" y siga las instrucciones en pantalla.

2. Si ya tiene una cuenta, haga clic en el boton "CONECTARSE", introduzca su nombre de
usuario y su contrasefia y pulse el boton "CONECTARSE".

Posibles problemas

En caso de tener cualquier problema, contacte con los compafieros de DESK a través del email:
euprojects@e-sl.gr
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Paso 4:

iBien hecho! Ahora esta en su cuenta. Puede navegar por la pagina principal.
Aqui hay algunas caracteristicas basicas:

Su perfil:

Catalog Q MARIA MALLIORA . .

Puede acceder a su perfil desde el menu de usuario de la parte superior derecha. Es donde ve su nombre y
una flecha. Haga clic alli en la flecha para abrir un menu desplegable. Al hacer clic en el enlace del perfil,

apareceran otras opciones, como una lista de sus cursos, las entradas del foro y del blog, y un enlace para
editar su perfil tal y como se muestra en la siguiente imagen.

Catalog Q

ey ket soccaicn s DESKLMS ~ COURSES ~  DESKSITE | g
Dashboard — Profile

Dashboara
# Site home Edit profile
b Site page:
& My course:

b MODULES

& Administration =

b Site administrat:

Resetpagetodetault  Customise this page

ssssss

Course details.

Course profiles.

Sus notificaciones y mensajes:

Puede alertarle cuando tenga nuevos mensajes de su profesor y otros participantes. Puede recibir
alertas sobre nuevas publicaciones en el foro o tareas calificadas y mas.

Puede recibir estas alertas por correo electrénico o en una ventana emergente, y puede controlar
como las recibe desde Preferencias > Preferencias de mensajes en el menu de usuario. La
documentacion Mensajeria ofrece més detalles?.

! https://docs.moodle.org/38/en/User quick guide
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Curso DESK

El curso DESK se muestra en la primera pagina.

To add an image

Su pantalla principal

Cada usuario tiene su propia pantalla principal que puede personalizar. Puede encontrar mas
informacidn en el siguiente enlace:

https://docs.moodle.org/38/en/Dashboard#About the Dashboard
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CAdmo acceder al contenido de Realidad Aumentada

El curso DESK ha sido desarrollado para promover el aprendizaje a través de la integracién del
contenido de realidad aumentada. El uso de la RA tiene el potencial de enriquecer y mejorar el
proceso de adquisicién de conocimientos, demostrando el impacto positivo de la integracién de la
tecnologia en los resultados de los alumnos.

Al explorar el curso DESK los formadores y alumnos encontraran Zapcodes. Para que puedan ver el
contenido en RA creado, los Zapcodes tienen que ser escaneados a través de sus smartphones usando
la aplicacién Zappar.

Cémo descargar la aplicacion Zappar en su smartphone
Zappar es una aplicacién movil que permite ver el contenido en RA simplemente escaneando el
Zapcode con su smartphone. Para ello, tiene que seguir los siguientes pasos:

e Vaya a Play Store ( ’ ) o App Store (l’.‘! ), busque Zappar y seleccione descargar.
Alternativamente, puede escanear el cédigo QR apropiado abajo.

GETITON 4 Download on the
» Google Play [ ¢ App Store

e A continuacion, el siguiente icono aparecera en la pantalla de su smartphone.
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e Abra la aplicacion Zappar, pase el teléfono por el Zapcode y escanéelo
desde su pantalla de inicio hasta que escuche un bip. Aseglrese de que la
camara de su smartphone apunta al Zapcode.

e Ahora puede ver el contenido.

e Si quiere escanear otro Zapcode presione la imagen del ojo en la parte g
superior derecha de la pantalla de su movil. A

EJEMPLO

Para probar la aplicacién Zappar, escanee el Zapcode de abajo para conocer a los
socios de DESK.

Si lo hace correctamente, asi es como se vera la pantalla de tu moévil:

= Cemn @
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Informacion Util para acceder al curso DESK

Cémo traducir una pagina web usando Chrome
En algunos casos cuando escanea un Zapcode se encuentra con una pagina web en inglés. Chrome le ayudara
a traducir la pagina especifica.

- En la parte inferior, seleccione el idioma al que quiere traducir la pagina.

- Chome traducira la pagina web en este idioma.

Si no encuentra “Traducir” al final de la pagina, entonces:

e EnsuiPhone oiPad, abra la aplicacién Chrome
e Enla parte inferior derecha, pulse Mas, Mas ...> Traducir

Cémo cambiar los subtitulos en un video de YouTube
Los videos incluidos en el curso de DESK incluyen subtitulos disponibles en el idioma de los socios de DESK. En
estos videos o bien el propietario los ha afiadido o YouTube los afiade automéaticamente.?

Para elegir un idioma diferente para los subtitulos:

e Haga clic en Configuracidn, en la parte inferior derecha
e Haga clic en Subtitulos/CC.
e Seleccione un idioma.

Si el idioma no aparece en la lista al hacer clic en Subtitulos/CC:

e Haga clic en Traducir automaticamente.
e Seleccione un idioma.

2 https://support.google.com/youtube/answer/100078?co=GENIE.Platform%3DDesktop&hl=en
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Transferir la practica de la RA a otros campos de Educacion

El proyecto DESK se centra en el uso de la RA para mejorar las habilidades digitales de los
destinatarios. Sin embargo, la RA puede servir igualmente a otros campos de la educacion y crear
nuevas experiencias educativas. Ademas, como surgié en la etapa de investigacion, la RA puede
aplicarse en todos los niveles de la educacién, incluidos la primaria, la secundaria, la terciaria y
también en la formacion profesional de adultos. Por lo tanto, la experiencia adquirida en el proyecto
DESK puede transferirse a otras materias y campos de la educacion.

Introducir la RA en una sesion formativa/aula

La Realidad Aumentada puede servir para una serie de conceptos educativos y mejorar tanto el
compromiso como la eficacia de los alumnos. Sin embargo, los siguientes aspectos deben ser
considerados cuando se introduce la RA en una sesién de formacioén / aula.

Disefio y desarrollo de experiencias de RA

El disefio de la instrucciéon consiste en integrar actividades de aprendizaje y tecnologias de
aprendizaje que sirvan a los resultados de aprendizaje previstos y a las peculiaridades de los alumnos.
Por lo tanto, el disefio y el desarrollo de experiencias de RA que formen parte de las sesiones o
lecciones de capacitacion deben estar en consonancia con los objetivos de las mismas. Esto significa
qgue la informacidon que se expondra en la experiencia de RA debe estar en consonancia con los
objetivos de la sesién o leccién. Por lo tanto, antes de crear la experiencia de RA es necesario preparar
todos los materiales necesarios, entre ellos:

- Un escenario
- Unaimagen “TACKER”
- Texto

- Imagenes

Preparacion
Para evitar cualquier dificultad técnica que impida la integracién satisfactoria del contenido de la
RA en las sesiones/lecciones, es necesario tener en cuenta los siguientes pasos:

e Asegurese de que la aplicacion de RA elegida se ha descargado en los smartphones de
los estudiantes
e Asegurese de que todas las imagenes de rastreo necesarias estén disponibles

Durante la sesion

Cuando se enseiia en el contexto de un grupo de aprendizaje es una buena estrategia permitir que
todos los alumnos experimenten el contenido que se muestra a través de sus dispositivos. Esto
aumentara tanto el efecto de aprendizaje a través de la interaccién como la aceptacion de la
tecnologia AR.
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Evaluacion

Una vez que el grupo de aprendizaje ha experimentado una sesiéon en la que se ha integrado el
contenido de RA, es importante que el formador evalie los resultados del aprendizaje. A
continuacion, se describen algunas caracteristicas especificas que deben evaluarse:

e (Demostré la aplicacién de la tecnologia de RA en la sesién de capacitaciéon resultados
satisfactorios de aprendizaje?

e (El contenido de la RA ayuda a los alumnos a comprender y a sumergirse en el area
negociable?

e (Lla aplicacién de una sesidn en la que se integra el contenido de RA ayuda a los alumnos a
aprender "cémo aprender"?

e (Eluso de latecnologia de RA promueve la participacién de los alumnos?

e (Crea el uso de la tecnologia de RA motivos para tener mayores expectativas y refuerza el
interés de los alumnos?
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